Инструкция по использованию торгового сервиса Храма Искателя Смерти

http://deathstalker.ucoz.com/index/0-58
1. Принцип работы 

Торговый сервис несколько раз в день, с периодичностью в 1 час, считывает личную информацию персонажей, состоящих в техническом клане #3154 Рог Изобилия http://www.heroeswm.ru/clan_control.php?id=3154. Далее информация сортируется и располагается в наглядном виде на соответствующих рекламных страничках сервиса. Чтобы услуги из Вашей личной инфо были успешно считаны сервисом, необходимо указать их в определенном формате (см. ниже)

2. Преимущества
2.1. Не требуется регистрация на сайте
2.2. Наглядность информации: удобное разбиение по разделам и сортировка по аналогии имперскому рынку 
2.3. Стандартизация условий предоставления услуг - экономия времени и нервов при работе с клиентами

2.4. Ежедневное неоднократное обновление информации в соответствии с Вашей личной инфо

2.5. Постоянно растущий ассортимент услуг

2.6. Не отменяет использование любых других способов рекламы

3. Общие правила 
3.1. Запрещается вводить клиентов в заблуждение, указывая в личной инфо заведомо недостоверные сведения о своих услугах в формате торгового сервиса.
3.2. Запрещается дублировать в личной инфо идентичные описания услуг в формате торгового сервиса. 
3.3. В качестве комментариев к услугам крафта и комплектов необходимо использовать сообщения, соответствующие тематике (без флуда)
3.4. Параметры нельзя указывать в самой первой строке личной инфо, также они обязательно должны располагаться в начале строки. 
3.5. Доказанные факты мошенничества и нарушений правил игры HWM, напрямую связанные с услугами сервиса, ведут к немедленному исключению виновника из базы с занесением в черный список.

       При нарушении пунктов 3.1 - 3.4 общих правил Вам на игровую почту может прийти уведомление о необходимости корректировки личной инфо. 
4. Услуги кузнецов и оружейников

Сервис  ежедневно, 1 или более раз считывает данные с личной странички Вашего персонажа (ID, ник, кол-во модов крафта, процент крафта для каждого подразделения гильдии оружейников, процент эффективности ремонта), а также дополнительные уточнения из личной инфо (свободна или занята кузница, указывать или нет услуги крафта и ремонта, их стоимость).
Примеры Вашей личной информации, где:
Красным выделены параметры, непосредственно считываемые сервисом, поэтому их необходимо указывать с  точностью до символа, включая пробелы. 
Синим выделена не считываемая сервисом информация/комментарий, любого размера без ограничений, указываемая по желанию для Вашего удобства.
ВНИМАНИЕ!!! Параметры нельзя указывать в первой строке личной инфо - начинайте со второй, также параметры обязательно должны располагаться в самом начале строки.
Пример 1:
[кузница занята]
Очередь:
Nick1

Nick2

Nick3

[ремонт] на 90% за 115% стоимости ремонта.
110% постоянные клиенты
Поставлю крафт 4*20%  на вашу бронь 

[мастер доспехов] только за элементы
Пример 2:

 [ремонт] 90% за 115% 
[мастер оружия]

[мастер доспехов]
[ювелир]
Расшифровка параметров:
[кузница занята] или [кузница занята!] - отвечает за текущую занятость кузни, где: 

[кузница занята]  - кузница занята на срок не более 24 часов;

[кузница занята!]  - кузница занята на 24 часа и более;

если параметр не указан, подразумевается, что кузница свободна (зеленый индикатор на страничке сервиса)
[ремонт] … за 115% - отвечает за отображение процента эффективности и стоимости ремонта, где 115 - это стоимость ремонта в процентах, стоимость не должна быть меньше 1 и больше 999. 

… –  это любое произвольное кол-во символов (от 0 до бесконечности, но обязательно в той же строке, что и параметр).
[мастер оружия] … - отвечает за отображение услуги крафта оружия, где
… –  это любое произвольное кол-во символов (от 0 до бесконечности, но обязательно в той же строке, что и параметр), отображаемое в таблице услуг в виде сообщения-подсказки при наведении курсора на ячейку данной услуги крафта.
[мастер доспехов] … - отвечает за отображение услуги крафта брони, где
… –  это любое произвольное кол-во символов (от 0 до бесконечности, но обязательно в той же строке, что и параметр), отображаемое в таблице услуг в виде сообщения-подсказки при наведении курсора на ячейку данной услуги крафта.
[ювелир] … - отвечает за отображение услуги крафта ювелирки, где
… –  это любое произвольное кол-во символов (от 0 до бесконечности, но обязательно в той же строке, что и параметр), отображаемое в таблице услуг в виде сообщения-подсказки при наведении курсора на ячейку данной услуги крафта.
5. Аренда 
Сервис  ежедневно, 1 или более раз считывает данные с личной странички Вашего персонажа (ID, ник), а также дополнительные уточнения из личной инфо (должны ли отображаться Ваши артефакты в таблице аренды, сам перечень артефактов в аренду, сила крафта артефактов и номинально три стоимости аренды в зависимости от кол-ва боев). 
Примеры личной информации:
Красным выделены параметры, непосредственно считываемые сервисом, поэтому их необходимо указывать с  точностью до символа, включая пробелы. Для корректного считывания, названия единичных артефактов должны в точности соответствовать имперским, любые сокращения недопустимы.

Синим выделена не считываемая сервисом информация/комментарий, любого размера без ограничений, указываемая по желанию для Вашего удобства.

ВНИМАНИЕ!!! Параметры нельзя указывать в первой строке личной инфо - начинайте со второй, также параметры обязательно должны располагаться в самом начале строки.
Пример 1

[сдам в аренду]
1-я цена - аренда на 1-4 боя

2-я цена - от пяти

3-я цена - сумма за аренду на всю прочку

Комплект Вора - 3000
Из комплекта вора:

Маска вора - 250/230/12000
Крафченые арты:

Меч власти [E10A10W10F10] - 550/500/40000 золота

Меч власти [I10E10A10W10] - 600/550/45000 золота
Мифриловый меч [E10A9W10F9] - 830/780/45000 монет
Магический амулет [A10F10] - 690/650 за бой
Простые арты:
Кольцо теней  - 450 за бой за одно кольцо

Мифриловый меч --- 17000 на всю прочку

ГосФулл 12БУ(воин) - 2000 за бой
Пример 2
---------------------------------------------------
[сдам в аренду]
Лук великого охотника [E4W4] - 500 за бой
Кастет великого охотника [E4W4] - 400 за бой
Комплект великого охотника - 4000 за бой
- Шлем ВО +2 защиты, +1 знания
- Амулет ВО +1 нападение, +1 удача, +2% инициативы
- Кольцо ВО +1 нападение, +3% инициативы
- Кольцо ВО +1 нападение, +3% инициативы
- Броня ВО- +2 защиты, +3% инициативы
- Кастет ВО - +4 нападение, +4% инициативы
- Щит ВО - +3 защиты, +2% инициативы
- Сапоги ВО - +1 защиты, +3% инициативы
- Лук ВО +2 дальность стрельбы
Бонус сета:
+40% урона по нейтральным существам,
+5% инициативы,
+1 к минимальному и максимальному урону всех отрядов героя
---------------------------------------------------------------------
Расшифровка параметров:
[сдам в аренду]  - если параметр не указан,  артефакты данного персонажа не отображаются в таблице аренды. Данный параметр должен быть указан над списком сдаваемых артефактов.

Меч власти [E10A10W10F10] -  450/430/32000 - отвечает за отображение данного артефакта, силы крафта и трех цен в таблице аренды, где:

Меч власти - название артефакта, необходимо писать дословно без сокращений
[E10A10W10F10] - сила крафта артефакта (если имеется), необходимо указывать в кодировке и в квадратных скобках, где буква - тип модификатора, число следом - процент эффективности модификатора.

 - 450/430/32000 - три цены аренды, где 1-я цена - цена за один бой при аренде на 1-4 боя; 2-я цена - цена за один бой при аренде от 5-ти боев; 3-я цена - сумма за аренду на всю прочность (цена за один бой*макс. прочность). Обязательным разделителем цен является символ "/". Перед первой ценой обязательно должно быть тире с одним пробелом после него. 
Если требуется указать только одну или две цены, возможно использовать следующие варианты (с одним, двумя и тремя тире перед ценами):

- 450 - в таблице аренды указывается только 1-я цена;

- 450/430 - только 1-я и 2-я цены;

- 450/-/32000 - только 1-я и 3-я цены;

-- 430 - только 2-я цена;

-- 430/32000 - только 2-я и 3-я цены;

--- 32000 - только 3-я цена.

Примечание: 
1. Имперские награды, например, "Имперская медаль 2ой степени", бывают двух видов (Гномовар и война с Королевством), но имеют одинаковые названия. Для того чтобы сервис смог различить их между собой, в названиях наград, выданных после войны с Королевством, указывайте дополнительный пробел после слова "медаль" (учтите, что после сохранения личной информации второй пробел визуально не отображается, но сервис его все равно считывает).

2. В названиях артефактов мастера-охотника, великого охотника и зверобоя, допускается сокращение (не обязательное) вида МО, ВО, ЗБ. 

3. Существует возможность указывать целые комплекты артефактов (список отображаемых комплектов представлен в таблицах 1 и 2). В этом случае вместо крафта в квадратных скобках указывается краткий комментарий. Данный комментарий может быть любой длины и содержания, но считываться сервисом будут только первые 15 символов без учета самих квадратных скобок. Если информация в квадратных скобках или сами скобки отсутствуют, комментарий в таблице не отображается.
Таблица 1.
	№
	Формат названия комплекта (указывается дословно, регистр неважен)
	Комментарий

	1
	Комплект Охотника(5арт)
	Комплект из 5-ти артефактов

	2
	Комплект Охотника
	Комплект из 9-ти артефактов

	3
	Комплект Мастера-охотника(5арт)
	Комплект из 5-ти артефактов

	4
	Комплект МО(5арт)
	Комплект из 5-ти артефактов

	5
	Комплект Мастера-охотника
	Комплект из 9-ти артефактов

	6
	Комплект МО
	Комплект из 9-ти артефактов

	7
	Комплект Великого охотника(5арт)
	Комплект из 5-ти артефактов

	8
	Комплект ВО(5арт)
	Комплект из 5-ти артефактов

	9
	Комплект Великого охотника
	Комплект из 9-ти артефактов

	10
	Комплект ВО
	Комплект из 9-ти артефактов

	11
	Комплект Зверобоя(5арт)
	Комплект из 5-ти артефактов

	12
	Комплект ЗБ(5арт)
	Комплект из 5-ти артефактов

	13
	Комплект Зверобоя
	Комплект из 9-ти артефактов

	14
	Комплект ЗБ
	Комплект из 9-ти артефактов

	15
	Комплект Вора
	Все артефакты комплекта

	16
	Комплект Варвара-воина
	Все артефакты комплекта

	17
	Комплект Некроманта-ученика
	Все артефакты комплекта

	18
	Комплект Наёмника-воина
	Все артефакты комплекта

	19
	Комплект Эльфа-скаута
	Все артефакты комплекта

	20
	Комплект Эльфа-воина
	Все артефакты комплекта

	21
	Комплект Друида
	Все артефакты комплекта

	22
	Комплект Слуги тьмы
	Все артефакты комплекта

	23
	Комплект Демона-воина
	Все артефакты комплекта

	24
	Комплект Мага-ученика
	Все артефакты комплекта

	25
	Комплект Великого мага
	Все артефакты комплекта

	26
	Комплект Гнома-воина
	Все артефакты комплекта

	27
	Комплект Гнома-мастера
	Все артефакты комплекта

	28
	Комплект Рыцаря-воина
	Все артефакты комплекта

	29
	Комплект Паладина
	Все артефакты комплекта

	30
	Комплект Тактика
	Комплект из 9-ти артефактов


Таблица 2

	№
	Формат названия комплекта (указывается дословно, регистр неважен)
	Обязательный состав комплекта

	
	
	Оружие
	Доспехи
	Щит
	Голова
	Ноги
	Спина
	Кольца (2шт.)
	Амулет

	1
	ГосФулл 5БУ(воин)
	Меч возмездия
	Боевая кольчуга
	Щит хранителя
	Кольчужный шлем
	Туфли стремления
	 
	Кольцо стремительности
	Амулет удачи

	2
	ГосФулл 6БУ(воин)
	Меч равновесия
	Боевая кольчуга
	Щит хранителя
	Кольчужный шлем
	Туфли стремления
	 
	Кольцо отречения
	Амулет удачи

	3
	ГосФулл 7БУ(воин)
	Меч власти
	Стальная кираса
	Щит драконов
	Стальной шлем
	Стальные сапоги
	 
	Кольцо отречения
	Кулон отчаяния

	4
	ГосФулл 8БУ(воин)
	Меч власти
	Лёгкая мифриловая кираса
	Щит драконов
	Лёгкий мифриловый шлем
	Лёгкие мифриловые сапоги
	 
	Кольцо отречения
	Кулон отчаяния

	5
	ГосФулл 9БУ(воин)
	Мифриловый меч
	Лёгкая мифриловая кираса
	Щит драконов
	Лёгкий мифриловый шлем
	Лёгкие мифриловые сапоги
	 
	Кольцо отречения
	Кулон отчаяния

	6
	ГосФулл 10БУ(воин)
	Мифриловый меч
	Стальные доспехи
	Башенный щит
	Лёгкий мифриловый шлем
	Лёгкие мифриловые сапоги
	 
	Кольцо воина
	Кулон воина

	7
	ГосФулл 11БУ(воин)
	Мифриловый меч
	Стальные доспехи
	Башенный щит
	Тяжёлый мифриловый шлем
	Тяжёлые мифриловые сапоги
	 
	Кольцо воина
	Кулон воина

	8
	ГосФулл 12БУ(воин)
	Рубиновый меч
	Мифриловые доспехи
	Башенный щит
	Тяжёлый мифриловый шлем
	Тяжёлые мифриловые сапоги
	 
	Кольцо воина
	Кулон воина

	9
	ГосФулл 13БУ(воин)
	Рубиновый меч
	Мифриловые доспехи
	  Обсидиановый щит
	  Обсидиановый шлем
	 Обсидиановые сапоги
	
	Глаз дракона
	Амулет ярости

	10
	ГосФулл 14БУ(воин)
	Рубиновый меч
	Мифриловые доспехи
	  Обсидиановый щит
	  Обсидиановый шлем
	 Обсидиановые сапоги
	
	Глаз дракона
	Амулет ярости

	11
	ГосФулл 15БУ(воин)
	  Меч возрождения
	  Доспех пламени
	  Обсидиановый щит
	  Шлем пламени
	Сапоги пламени
	
	Глаз дракона
	Амулет ярости

	12
	ГосФулл 16БУ(воин)
	  Меч возрождения
	  Доспех пламени
	  Щит пламени
	  Шлем пламени
	Сапоги пламени
	
	Кольцо боли
	  Амулет битвы

	13
	ГосФулл 7БУ(маг)
	Посох могущества
	Боевая кольчуга
	Щит драконов
	Шлем мага
	Стальные сапоги
	Накидка духов
	Кольцо пророка
	Кулон отчаяния

	14
	ГосФулл 8БУ(маг)
	Посох могущества
	Одеяние мага
	Щит драконов
	Шлем мага
	Лёгкие мифриловые сапоги
	Плащ магической силы
	Кольцо пророка
	Кулон отчаяния

	15
	ГосФулл 9БУ(маг)
	Мифриловый посох
	Одеяние мага
	Щит драконов
	Шлем мага
	Лёгкие мифриловые сапоги
	Плащ магической силы
	Кольцо пророка
	Кулон отчаяния

	15
	ГосФулл 10БУ(маг)
	Мифриловый посох
	Одеяние мага
	Свиток энергии
	Шлем мага
	Лёгкие мифриловые сапоги
	Плащ магической силы
	Кольцо теней
	Магический амулет

	17
	ГосФулл 11БУ(маг)
	Мифриловый посох
	Одеяние мага
	Свиток энергии
	Шлем мага
	Лёгкие мифриловые сапоги
	Плащ магической силы
	Кольцо теней
	Магический амулет

	18
	ГосФулл 12БУ(маг)
	Рубиновый посох
	Роба чародея
	Свиток энергии
	Шлем мага
	Туфли чародея
	Накидка чародея
	Кольцо теней
	Магический амулет

	19
	ГосФулл 13БУ(маг)
	Рубиновый посох
	Роба чародея
	Свиток энергии
	Корона чернокнижника
	Туфли чародея
	Накидка чародея
	  Печать заклинателя
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